SPIS TRESCI

WSTEP

WYMAGANIA SPRZETOWE

Minimalne:

Celeron 800 MHz

Windows 98/ME/2000/XP

Karta Graficzna z akceleratorem 3D zgodna z DirectX 7.0 posiadajgca min. 16 MB
video RAM (klasa - RivaTNT?2)

128 MB RAM

500 MB wolnego miejsca na dysku twardym

Naped CD-ROM 4-krotnej predkosci

Rekomendowane:

Pentium 11l 1.4 GHz

Windows 98/ME/2000/XP

Karta Graficzna z akceleratorem 3D zgodna z DirectX 7.0 posiadajgca min. 32 MB
video RAM (GeForce2 400/MX class)

256 MB RAM

500 MB wolnego miejsca na dysku twardym

Naped CD-ROM 4-krotnej predkosci

INSTALACJA

MENU GLOWNE



GRA

INTERFEJS - EKRAN GRY

Ekran Gry to miejsce w ktorym toczy sie cata gra. Wida¢ tu Bohatera, jego
przeciwnikow, swiat w ktorym gra jest rozgrywana oraz szereg roznych informacii

wyswietlanych wewngtrz Panelu Informacyjnego na dole Ekranu Gry.

Ekran Gry pokazuje nam tylko fragment Swiata Gry i przesuwa sie wraz z
Bohaterem. Widokiem mozna dowolnie obraca¢ wokét bohatera — stuzy do tego

kétko myszy lub klawisze < oraz >.

Pozostate Potwory llos¢ Ogniw

Widok na
Swiat Gry

Pasek

Wytrzymatosci

Pasek

Doswiadczenia
Panel

Przycisk Informacyjny

Ekwipunku

Przycisk
Charakterystyk

. . Pole Przedmiotu
Poziom Zycia

Super-Technicznego
Poziom
llos¢ Apteczek przygotowanego do )
uzycia Energii
Przycisk Zadan
Przycisk Okno llo§¢ Zatadowan

Przycisk Mapy Biegania Informacyjne Akumulatoréw




Panel Informacyjny obstuguje sie myszg lub skrotami klawiszowymi.

OKNO EKWIPUNKU

Okno Ekwipunku mozna otworzy¢ poprzez odpowiedni przycisk na Panelu

Informacyjnym lub poprzez skrét klawiszowy — I.

Okno podzielone jest na dwie czesci:

= Plecak — tu bohater trzyma wszystkie przedmioty, ktorych aktualnie nie uzywa.
Plecak ma ograniczong pojemnosc¢ (kazdy niesiony przedmiot posiada swojg
objetos¢). llos¢ Ogniw, kitore posiada Bohater wyswietlona jest w osobnym
okienku.

= Sylwetka Bohatera — podzielona jest na szereg pol, w ktorych mozna
umieszcza¢ odpowiednie przedmioty (np. do reki dajemy miecz) jesli tylko
Bohater moze ich uzy¢ (opis oraz ewentualne wymagania co do uzywania

przedmiotow podane sg w Oknie Informacyjnym).

Pola Przedmiotéow

Super-Technicznych

Pola Pola
Biochipow | Pole Glowy Biochipow
Pole Reki
Sylwetka
Bohatera Pole
Korpusu

Pole Reki . Plecak

llos¢ Ogniw

Przycisk Wyposazenia Okno Informacyjne




OKNO CHARAKTERYSTYK BOHATERA

Okno Charakterystyk Bohatera mozna otworzy¢ poprzez odpowiedni przycisk na

Panelu Informacyjnym lub poprzez skrot klawiszowy — C.

W oknie Charakterystyk widac¢ liczbowe wartosci wszystkich cech Bohatera, ktoére
majg jakikolwiek wptyw na rozgrywke. Jesli Bohater ma jakies Punkty Rozwoju
(otrzymuje je po wejsciu na wyzszy poziom doswiadczenia), okno Charakterystyk
pozwala na rozdzielenie tych punktéw pomiedzy Cechy Gtowne (w ten sposob
zwiekszamy mozliwosci Bohatera). Robimy to klikajgc na odpowiednich Przyciskach
Rozwoju. Doktadny opis zarzgdania rozwojem postaci przedstawiono w rozdziale

Rozwdj Postaci.
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MAPA

Mape mozna otworzy¢ poprzez odpowiedni przycisk na Panelu Informacyjnym lub
poprzez skrét klawiszowy — M. Mapa pokazuje tylko czes¢ biezacej lokacji. W
centralnej czesci mapy znajduje sie strzatka reprezentujgca lokalizacje Bohatera i
kierunek w ktérym jest on obrécony. Mapa przedstawia tylko ten obszar, ktory zostat
juz odwiedzony przez bohatera — w czasie odkrywania nowych obszarow mapa jest

automatycznie i na biezgco aktualizowana.

OKNO ZADAN

Okno Zadan mozna otworzy¢ poprzez odpowiedni przycisk na Panelu Informacyjnym

lub poprzez skrot klawiszowy — T.

Okno to zawiera dwie zaktadki — klikajgc na nie uzyskujemy dostep do odowiednich
opcji:

» Zadania — tu wyszczegolnione sg wszystkie Zadania, ktére dostalismy do
wypetnienia w trakcie gry. Zadania wykonane wyroznione sg innym kolorem.
Klikajgc na poszczegdlnych zadaniach mozemy przeczyta¢ ich dokfadny opis.

= Dialogi — tu wymienione sg wszystkie posacie z ktérymi rozmawialiSmy od
poczatku gry. Klikajgc na ikonach poszczegdlnych postaci mozemy otrzymac
dostep do listy wszystkich rozmdéw przeprowadzonych z dang postacia.
Klikajgc na poszczegolnych rozmowach z listy rozméw mozemy przypomniec

sobie doktadne brzmienie kazdej rozmowy.

OKNO PRZEDMIOTOW SUPER TECHNICZNYCH

Okno Przedmiotéw Super Technicznych stuzy do szybkiego przygotowania do uzycia
Przedmiotu Super Technicznego. Aby otworzyé to okno nalezy klikngé lewym
przyciskiem myszy na Pole Przedmiotu Super Technicznego przygotowanego do

uzycia, znajdujgce sie w obrebie Panelu Informacyjnego.
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Okno Przedmiotow
Super -
Technicznych

Pole Przedmiot u
Super-Technicznego
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[‘ o 1 ‘ przygotowanego do
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Okno obstugiwane jest przy pomocy myszy, wskazanie wybranego przedmiotu i
klikniecie na nim powoduje Zze przedmiot ten staje sie Przedmiotem
Przygotowanym do Uzycia (patrz Przedmioty Super-Techniczne, Bron
Energetyczna i Zarzgdzanie Energig) i jest wySwietlany w odpowiednim miejscu na
Ekranie Gry.

IKONY INFORMACYJNE

lkony Informacyjne wys$wietlane sg bezposrednio na Widoku na Swiat Gry. Sg dwa
rodzaje ikon Informacyjnych
= |kony Uzycia Przedmiotu Super Technicznego — pokazujg jakie Przedmioty
Super Techniczne sg uzywane w danej chwili
» lkony Zuzycia Przedmiotow :
> Zbla ikona oznacza ze wytrzymatos$é danego przedmiotu jest niska
» Migajgca zétto - czerwona ikona oznacza ze wytrzymatos¢ danego

przedmiotu jest bardzo niska i przedmiot zaraz ulegnie zniszczeniu

Ikona zuzycia broni Ikona zuzycia tarczy

_ Ikona zuzycia hetmu
Ikona zuzycia zbroi




Ikony Zuzycia Przedmiotow

Ikony Uzycia Przedmiotu

Super Technicznego

OBStUGA INTERFEJSU - KIEROWANIE POSTACIA

Catos¢ gry obstuzy¢ mozna tylko przy uzyciu myszy — kierujgc kursor myszy w
odpowiednie miejsce Ekranu Gry i klikajgc lewym lub prawym przyciskiem. Kursor
myszy zmienia swoj wyglad w zaleznosci od tego gdzie gracz go skieruje i co w
danym momencie moze zrobi¢ (np. najechanie kursorem na przeciwnika powoduje
pojawienie sie celownika — klikajgc lewym przyciskiem spowodujemy ze Bohater
zaatakuje go). Dodatkowo kétko myszy stuzy do obracania widoku na Swiat Gry (Gra
wykorzystuje technologie 3D — gracz moze obejrze¢ Swiat Gry z dowolnie wybranego
przez siebie kata). Jedyna opcja ktéra nie jest dostepna przy uzyciu myszy to wejscie
do Gléwnego Menu — aby to uczynic¢ nalezy wcisng¢ klawisz ESC na klawiaturze.

Aby utatwi¢ obstuge gry, wiekszos¢ opcji dostepna jest réwniez poprzez skroty

klawiszowe (patrz: Skroty Klawiszowe)

PORUSZANIE SIE

Bohater moze poruszac sie na dwa sposoby:
= Chodzi¢



= Biegac

Aby gdzies po6js¢ lub pobiec Bohaterem, nalezy najecha¢ kursorem myszy na
wybrane miejsce a nastepnie klikng¢ lewym przyciskiem myszy. Mozna réwniez

klika¢ na postaciach — wtedy Bohater podejdzie do nich.

Bohater moze biec gdy wcisniety jest Przycisk Biegania (patrz Ekran Gry) i poziom
wytrzymatoséci Bohatera jest wiekszy niz zero (wytrzymato$¢ pokazuje Pasek

Wytrzymatosci — patrz Ekran Gry).

Dodatkowo do wyboru sposobu poruszania sie Bohatera stuzy przycisk CTRL na
klawiaturze. W zaleznosci od tego czy wcisniety jest Przycisk Biegania czy nie,
trzymanie wcisnietego klawisza CTRL podczas poruszania sie powoduje
odpowiednio:

* Przycisk Biegania wcisniety, CTRL wcisniety — Bohater chodzi

= Przycisk Biegania zwolniony, CTRL wcisniety — Bohater biega

ZARZADZANIE EKWIPUNKIEM POSTACI

Zarzgdzanie Ekwipunkiem to jeden z wazniejszych elementow rozgrywki -—
wyposazajgc Bohatera w odpowiednie przedmioty mozna bardzo podniesé jego

szanse na zwyciestwo podczas walki z przeciwnikami.

Bohatera wyposaza¢ w przedmioty mozna poprzez Okno Ekwipunku — wybrane
przedmioty wskazujemy myszg, klikajgc na nich a nastepnie przenosimy na wybrane

miejsca w obrebie Plecaka lub Sylwetki Bohatera (patrz Okno Ekwipunku).

Réwniez poprzez Okno Ekwipunku mozemy przygotowaé do uzycia wybrany
Przedmiot Super Techniczny (patrz Przedmioty Super-Techniczne, Bron
Energetyczna i Zarzadzanie Energig) — aby to zrobi¢ nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy na odpowiednim przedmiocie w ktory wyposazony jest Bohater
(przemiot ktéry znajduje sie w jednym z pél Przedmiotéw Super Technicznych).



Przedmioty Super — Techniczne mozna réwniez przygotowywac¢ do uzycia poprzez
Okno Przedmiotéw Super Technicznych (patrz Okno Przedmiotow Super

Technicznych)

Podczas Zarzgdzania Ekwipunkiem nalezy pamietac¢ o nastepujgcych zasadach:

= Sg Przedmioty, ktorych bohater nie moze uzywacC ale moze je nosi¢c w
Plecaku.

= Jesli Bohater nie moze uzy¢ danego przedmiotu — nie jest mozliwe
umieszczenie go w odpowiednim polu Sylwetki Bohatera — nalezy przeczytac
opis przedmiotu w Oknie Informacyjnym (patrz Ekran Gry) aby zorientowac
sie dlaczego Bohater nie moze uzywac danego przedmiotu.

= Przedmioty Super Techniczne i Bron Energetyczna do uzycia wymagajg
dodatkowo Energii Zasilajgcej lub wczesniejszego natadowania — jesli te
warunki nie sg spetnione przedmiot nie moze by¢ uzyty pomimo umieszczenia
go w odpowiednim polu Sylwetki Bohatera (patrz Przedmioty Super-
Techniczne, Bron Energetyczna i Zarzadzanie Energig).

* Przedmioty, ktérych bohater ma uzywac nalezy umieszczac¢ w polach Sylwetki
Bohatera, przeznaczonych dla danego typu przedmiotow (np. miecz
umieszczamy w Polu Reki a hetm w Polu Glowy — patrz Okno Ekwipunku)

= |stniejg przedmioty dwureczne, ktérych uzywanie powoduje zajecie dwoch Pol
Rak na raz (np. nie mozna na raz uzywac¢ miecza dwurecznego i tarczy)

= W wiekszos$ci przypadkow umieszczenie przedmiotu w odpowiednim polu w
obrebie Sylwetki Bohatera jest réwnoznaczne z jego uzywaniem przez
Bohatera, wyjgtkiem sg Przedmioty Super — Techniczne (patrz Przedmioty

Super Techniczne i Zarzgdzanie Energig)

Aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci réznych przedmiotéw najlepiej jest otworzyé
jednoczesnie Okno Ekwipunku oraz Okno Charakterystyk Bohatera i obserwowac
jak zmieniajg sie Charakterystyki Bohatera wraz z wyposazaniem go w rézne

przedmioty.

INTERAKCJIE Z POSTACIAMI NPC

Bohater moze rozmawiaé z wybranymi postaciami ze swiata NPC. Posta¢, ktéra ma

cos nowego do powiedzenia jest oznaczona ikong, ktora pojawia sie nad jej gtowa.



Ikona lkona
E ‘ rozmowy m ‘ zadania

Aby porozmawiac z postacig NPC nalezy klikng¢ na niej lewym przyciskiem myszy.
Kazda rozmowa w ktérej posta¢é NPC przekazuje nam cos nowego jest

zapamietywana i mozna jg sobie w kazdej chwili odtworzy¢ poprzez Okno Zadan.

Niektére postacie NPC mogg wykonywac dla gracza rézne ustugi:
= Handlowaé
= Naprawia¢ Przedmioty
= |dentyfikowaé Przedmioty
= tadowac Przedmioty Super Techniczne

» Leczy¢ Bohatera

Aby uzyskaC dostep do tych ustug nalezy po prostu porozmawia¢ z dang postacig

(niezaleznie od tego czy posta¢ ma co$ nowego do przekazania czy tez nie).

Doktadny opis Handlu i Naprawy Przedmiotow przedstawiono w osobnym rozdziale
(patrz Handel,Naprawa, ldentyfikacja Przedmiotéw oraz tadowanie Przedmiotow

Super Technicznych).

INTERAKCJE ZE SWIATEM GRY

Bohater moze wptywa¢ na wiele elementéw Swiata Gry. Istote gry stanowi walka z
potworami, ktére opanowaty statek kosmiczny. Dodatkowo bohater moze niszczy¢
niektére elementy swiata gry, zbiera¢ przedmioty rozrzucone po Swiecie gry oraz
leczy¢ sie lub tadowa¢ akumulatory (patrz Przedmioty Super Techniczne i
Zarzgdzanie Energig) w specjalnie oznaczonych miejscach. Niektore ze

znajdowanych przedmiotéw to klucze ktére stuzg do otwierania drzwi.

WALKA

Aby zaatakowac jakiegos przeciwnika nalezy wskaza¢ go kursorem myszy (w Oknie

informacyjnym pojawi sie jego opis) i klikng¢é na nim lewym przyciskiem myszy. Jesli



Gracz bedzie trzymat wcisniety klawisz myszy przez caty czas — Bohater bedzie
atakowat przeciwnika tak dtugo az go pokona.

Bohater atakuje przeciwnikdéw przy uzyciu takiej broni w jakg zostat wyposazony
przez gracza (patrz Zarzadzanie Ekwipunkiem).

Na wyniki walki bardzo duzy wptyw majg Charakterystyki Bohatera oraz to jakiej
broni Bohater uzywa. Dlatego, aby Space Hack byt jak najlepszym wojownikiem

nalezy zwroci¢ uwage na wtasciwy rozwoéj Bohatera (patrz Rozwdj Postaci).

NISZCZENIE ELEMENTOW SWIATA GRY

Aby cos zniszczy¢ nalezy to zaatakowac tak jakby atakowato sie przeciwnika. Jesli
po wskazaniu przedmiotu kursorem myszy w Oknie Informacyjnym pojawi sie jego

opis a kursor zmieni sie w celownik — oznacza to ze taki przedmiot mozna zniszczy¢

ZBIERANIE PRZEDMIOTOW

Aby podniesc¢ jakis przedmiot nalezy wskaza¢ go kursorem myszy i klikng¢ na nim
lewym przyciskiem myszy. Jezeli przedmiot od razu z powrotem upada na ziemie
oznacza to ze Bohater nie ma juz miejsca w Plecaku (patrz Okno Ekwipunku).
Nazwy przedmiotow lezgcych na ziemi mozna wyswietli¢c poprzez skrot klawiszowy -
ALT

UZUPEENIANIE ENERGII/LECZENIE

W niektérych miejscach w swiecie gry Bohater moze wyleczy¢ sie lub natadowac
Akumulatory. Po wskazaniu takiego miejsca kursorem myszy w Oknie
Informacyjnym pojawia sie jego opis — teraz wystarczy klikngé na takim miejscu i
poczeka¢ az Bohater wejdzie na nie. Z jednego takiego miejsca mozna skorzystac

wielokrotnie — jego energia nie jest wyczerpywana.

OTWIERANIE DRZzZWI

Drzwi otwierajg sie automatycznie jak tylko Bohater podejdzie do nich. Jesli drzwi sie
nie otwierajg, oznaczo to, ze albo wymagajg posiadania specjalnego klucza (Karty
do drzwi), ktérego Bohater nie ma, albo Zze sg na state zablokowane.

Wszystkie drzwi otwierane kartg, sg oznaczone specjalnym kolorowym Symbolem

Drzwi. Kolor symbolu odpowiada kolorowi karty, ktora otwiera drzwi.

) Karta do drzwi
Symbol Drzwi




Jezeli Symbol Drzwi jest szary, oznacza to, ze drzwi nie wymagajg posiadania karty.

PRZEMIESZCZANIE SIE POMIEDZY LOKACJAMI — TELEPORTACJA

Do przemieszczania sie pomiedzy lokacjami stuzg teleporty. Sg dwa rodzaje
teleportéw:
= Teleporty Mate — tgczg ze sobg tylko dwie lokacje, wejscie w taki teleport
powoduje automatyczne przerzucenie do drugiej lokacji z ktorg dany teleport
ma potfgczenie.
= Teleporty Duze — tgczg ze sobg wszystkie dostepne lokacje, wejscie w taki
teleport powoduje wyswietlenie listy dostepnych lokacji, Bohater moze

teleportowac sie do dowolnie wybrane;.

Aby sie teleportowac przy uzyciu Matego Teleportu wystarczy wejs¢ do niego.

Aby sie teleportowac przy uzyciu Duzego Teleportu nalezy wejs¢ do niego, pojawi sie
wtedy okno z listg dostepnych lokacji, kursorem myszy nalezy wskaza¢ wybrang

lokacje i klikng¢ lewym przyciskiem myszy.

Aby lokacja stata sie dostepa poprzez Duze Teleporty, Bohater odwiedzajgcy dang

lokacje musi wejs¢ do Duzego Teleportu znajdujgcego sie na niej.

Do przemieszczania sie pomiedzy aktualnie odwiedzang lokacjg a Bazg stuzy

réwniez specjalny Przedmiot Super Techniczny — Teleport do Bazy

LECZENIE BOHATERA

Kiedy Poziom Zycia Bohatera spadnie do zera Bohater ginie. Informacja o
aktualnym Poziomie Zycia jest caty czas wy$wietlana na Panelu Informacyjnym

(patrz Interfejs-Ekran Gry).

Bohatera mozna wyleczy¢ z obrazen na kilka sposobow:
= U lekarza w wiosce — za darmo (patrz Interakcje z Postaciami NPC)

= W specjalnych miejscach w Swiecie Gry (patrz Uzupetnianie Energii/Leczenie)



= W dowolnym momencie poprzez uzycie odpowiedniego Przedmiotu Super
Technicznego (patrz Przedmioty Super Techniczne i Zarzgdzanie Energig)

= W dowolnym momencie uzywajgc Apteczki

Jesli Bohater posiada Apteczki mozna wyleczy¢ go przy ich uzyciu - wystarczy
klikng¢ na Poziom Zycia na Panelu Informacyjnym lub wcisng¢ skrot klawiszowy L.

Informacja o ilosci posiadanych Apteczek wyswietlana jest na Panelu Informacyjnym.

ROZWOJ POSTACI

Bohater otrzymuje punkty doswiadczenia za kazdego pokonanego przeciwnika. Po
osiggnieciu pewnej ilosci punktow doswiadczenia (kiedy Pasek Doswiadczenia
dojdzie do maksimum — patrz Interfejs - Ekran Gry), Bohater osigga wyzszy poziom
doswiadczenia i otrzymuje 5 Punktow Rozwoju, ktére moze zuzyé na podniesienie

wybranych Cech Gtéwnych. Cechy Gitéwne to:

= Sita
= Zrecznosé
= Wiedza

= Wytrzymatos¢

Cechy gtbwne majg wptyw na Cechy Poboczne Bohatera i na to jakich przedmiotéw
Bohater moze uzywaé. Cechy Poboczne to:
= Zycie
= Energia
=  Umiejetnos¢ Walki
= Zadawane Obrazenia
= Pancerz
= (Odpornosci na:
» Plazme
» Zimno

» Impuls Magnetyczny

Cechy Poboczne wptywajg bezposrednio na to jak dobrze Bohater bedzie walczyt,
jak bedzie odporny na ciosy przeciwnikéw itp. itd. Na cechy poboczne duzy wptyw

majg tez przedmioty uzywane przez Bohatera.



To jakie Cechy Bohater bedzie rozwijat poprzez Punkty Rozwoju ma bardzo duzy
wptyw na rozgrywke i sposob walki:

Stawiajgc na Site — Bohater bedzie raczej walczyt wrecz, bedzie narazony na
ciosy przeciwnika ale bedzie réwniez dos¢ silny zeby je wytrzymac poniewaz bedzie
mogt uzywac ciezkiego opancerzenia, ktore chroni przed ciosami. Ciosy przez niego
zadawane nie bedg moze bardzo celne ale bedg to nadrabiaC sitg. Najlepszym
rodzajem broni bedzie dla niego bron sieczna.

Stawiajgc na Zrecznos¢ — Bohater bedzie raczej walczyt na dystans, nie
bedzie mogt nosi¢ ciezkich zbroi ale nie bedzie mu to potrzebne bo nie bedzie miat
kontaktu z przeciwnikiem. Jego ciosy nie bedg bardzo silne ale za to dos¢ szybkie.
Najlepszym rodzajem broni bedzie dla niego zwykta bron strzelecka.

Stawiajgc na Wiedze — Bohater bedzie uzywat broni i przedmiotow Super
Technicznych, nie bedzie modgt nosi¢ ciezkich zbroi ale bedzie moégt uzywac
ochronnych pol sitowych i wielu innych przedmiotow dajgcych mu niemal
nadprzyrodzone mozliwosci. Niestety ten rodzaj broni/przedmiotéw caty czas zuzywa
bezcenng energie — jedyne bogatcwo jakie istnieje dla resztki kolonistow. Najlepszym
rodzajem broni bedzie dla niego bron energetyczna.

Zywotno$é wptywa na to ile obrazen Bohater moze na siebie przyjaé i przezyé

— zatem najlepigj jg rozwijac jesli planuje sie bezposredni kontakt z wrogiem.

HANDEL, NAPRAWA, INDENTYFIKACJA PRZEMIOTOW ORAZ
t ADOWNIE PRZEDMIOTOW SUPER - TECHNICZNYCH

Walutg obowigzujgcg w Swiecie Gry sg Ogniwa — zrédta energii bezcennej dla
resztek kolonistéw. Ogniwami ptacimy, ogniwa dostajemy sprzedajgc przedmioty.
Jednoczes$nie te same ogniwa stuzg do zasilania akumulatorow a tym samym Broni
Energetycznej oraz do fadowania Przedmiotéw Super Technicznych (patrz
Przedmioty Super Techniczne, Bron Energetyczna i Zarzgdzanie Energig). Ogniwami

ptacimy réwniez za naprawe oraz identyfikacje przedmiotow.

Aby zaczag¢ handlowaé, naprawié, zidentyfikowaé lub natadowac jakis przedmiot
nalezy klikng¢ lewym przyciskiem myszy na odpowiedniej Postaci NPC, Bohater
podejdzie do tej postaci a nastepnie otworzy sie okno z ktérego bedziemy mogli
wybra¢ odpowiednig opcje (handel, identyfikacje i naprawe lub tadowanie).



Wybranie dowolnej opcji powoduje automatyczne otwarcie Okna Ekwipunku (patrz
Okno Ekwipunku) oraz Sklepu.

Sklep Okno Ekwipunku

FEN N A
LN\ 0

Saw thrower

Zakfadki

Okno Kupna/
Naprawy/
Identyfikacji/

t.adowania

Przycisk
Naprawy/

t.adowania

Przycisk Wyijscie ze Okno llos¢

Identyfikacji sklepu Informacyjne Ogniw

Okna te obstuguje sie identycznie jak samo Okno Ekwipunku. Sklep posiada na
gorze Zaktadki — nalezy je traktowac jak rézne dziaty sklepu. Klikajgc na nich Gracz
ma dostep do réznych rodzajéw asortymentu (np. w osobnych dziatach znajdujg sie

Bron i Pancerze).

Aby sprzedac jakis przedmiot — przenosimy go z Okna Ekwipunku do Sklepu, opis

przedmiotu (wraz z ceng sprzedazy) podany jest w Oknie Informacyjnym.

Aby kupi¢ jakis przedmiot klikamy na nim w Sklepie



= Jesli klikniemy lewym przyciskiem myszy - pojawia sie Okno Kupna z
dodatkowym opisem przedmiotu (zwykty opis wyswietlany jest w Oknie
Informacyjnym), jesli nadal chcemy kupi¢ przedmiot — klikamy na opc;ji ,Kup” —
w tym momencie przedmiot zostaje kupiony, trzeba go jeszcze przenies¢ do
Okna Ekwipunku.

= Jedli klikniemy prawym przyciskiem — od razu kupimy przedmiot.

Poprzez odpowiedni Sklep mozna réwniez naprawiaé¢ zwykte przedmioty lub tadowac
Przedmioty Super Techniczne. Aby to zrobi¢ klikamy na Przycisk
Naprawy/kadowania a nastepnie na wybrany przedmiot w Oknie Ekwipunku (w
Oknie Informacyjnym wyswietla sie opis przedmiotu wraz z kosztem
naprawy/tadowania).
= Jesli na wybrany przedmiot w Oknie Ekwipunku klikniemy lewym przyciskiem
myszy — pojawi sie Okno Naprawy lub Okno tadowania (identyczne jak
Okno Kupna) — jesli nadal chcemy naprawi¢ lub natadowaé przedmiot —
klikamy na opcji odpowiednio — ,Napraw” lub ,Natadu;”.
= Jesli na wybrany przedmiot w Oknie Ekwipunku klikniemy prawym przyciskiem

myszy — od razu naprawimy go lub natadujemy.

Identyfikacja Przedmiotéw dziata identycznie jak naprawa/tadowanie, tylko ze

dostepna jest poprzez Przycisk Identyfikacji

PRZEDMIOTY SUPER TECHNICZNE, BRON ENERGETYCZNA |
ZARZADANIE ENERGIA

Przedmioty Super Techniczne mozna podzieli¢ na dwie grupy:
= Bron Energetyczna

* Inne Przedmioty Super Techniczne

BRON ENERGETYCZNA

Broni Energetycznej uzywa sie tak jak kazdej innej broni — nalezy po prostu wtozyc jg
do reki Bohatera. Bron Energetyczna do uzycia potrzebuje Energii zmagazynowanej
w akumulatorach. Aktualny poziom energii pokazywany jest przez caty czas na
Panelu Informacyjnym (patrz Interfejs — Ekran Gry). Kazda Bron Energetyczna

zuzywa pewng porcje energii (podang w opisie przedmiotu w Oknie



Informacyjnym). Jesli aktualny poziom energii jest mniejszy niz porcja energii

potrzebna do uzycia danego przedmiotu — przedmiot po prostu nie dziata.

INNE PRZEDMIOTY SUPER TECHNICZNE

Pozostate Przedmioty Super Techniczne dziatajg w inny sposob. Aby Bohater mégt
uzy¢ takiego przedmiotu nalezy najpierw umiesci¢ go w jednym z Pél Przedmiotéw
Super Technicznych w Oknie Ekwipunku (o ile go tam nie ma - patrz Okno
Ekwipunku). Nastepnie nalezy taki przedmiot przygotowaé¢ do uzycia poprzez Okno
Ekwipunku lub Okno Przedmiotéw Super Technicznych. Przedmiot Super
Techniczny przygotowany do uzycia wys$wietlany jest na Panelu Informacyjnym
oraz jest oznaczony w Oknie Ekwipunku. Teraz w kazdym momencie mozna uzyc¢
takiego przedmiotu. Zeby to zrobi¢ nalezy wskazaé¢ kursorem myszy przeciwnika,
przedmiot lub miejsce (w zaleznosci od zastosowania przedmiotu — czasem nie
trzeba wskazywac nic konkretnego) i klikngé prawym przyciskiem myszy. W prawym
dolnym rogu strony Widoku na Swiat Gry pojawi sie lkona Uzycia (patrz Interfejs -
Ekran Gry) sygnalizujgca uzycie danego Przedmiotu Super — Technicznego. Na raz
mozna uzywac kilku Przedmiotéw Super Technicznych.

Kazdy z tych Przedmiotow Super Technicznych musi by¢ najpierw natadowany aby
mozna go byto uzyc. Stopien natadowania takiego przedmiotu okresla ile razy mozna

go uzyC bez ponownego tadowania.

ZARZADZANIE ENERGIA

Aby podnies¢ poziom energii (natadowa¢ akumulatory) nalezy klikngé na wskazniku
Energii na Panelu Informacyjnym. tadowanie Akumulatorow powoduje zuzywanie
Ogniw (ktére stuzg jednoczesnie jako pienigdze). Jezeli Bohater nie ma
wystarczajgcej ilosci Ogniw, akumulatory nie zostang natadowane lub zostang
natadowane czesciowo. Do szybkiego tadowania akumulatorow stuzy skrot
klawiszowy — E.

Drugim sposobem na tadowanie akumulatorow jest skorzystanie ze specjalnych
miejsc w Swiecie Gry (patrz Uzupetianie Energii/Leczenie). W ten sposéb nie

zuzywa sie Ogniw.



Przedmioty Super Techniczne natadowa¢ mozna u odpowiedniej postaci NPC w
zamian za odpowiednig ilo§¢ ogniw (patrz Handel,Naprawa, Identyfikacja

Przedmiotow oraz tadowanie Przedmiotdw Super Technicznych).

SKROTY KLAWISZOWE

ESC -Menu

<,> -Obrot kamery

L -Leczenie przy uzyciu Apteczki

E -t adowanie Akumulatoréw przy uzyciu Ogniw

C -Charakterystyki Bohatera

I -Okno Ekwipunku

T -Okno Zadan

M -Mapa

R -Przycisk Biegania

CTRL -Bieganie lub chodzenie w zaleznosci od pozycji Przycisku Biegania

ALT -Podswietlenie przedmiotow lezgcych na ziemi



